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WPLYW MEDIOW SPOLECZNOSCIOWYCH NA (NIE)
BEZPIECZENSTWO PEDAGOGICZNE

Streszczenie. Zagadnienie medidw spotecznosciowych wplywajace na
wychowanie szczegoélnie ucznidw i mlodziezy, ma istotne znaczenie na ich
bezpieczenstwo pedagogiczne, w tym i ryzykowne zachowania. We wspodtczesnej
pedagogice nalezy przede wszystkim odnies¢ do zmienno$ci programoéw
edukacyjnych i form dydaktyki, w tym ich wymiaru bezpieczenstwa na miar¢
wspotczesnych, cyfrowych czasow XXI wieku.

Niniejsza publikacja jest proba przedstawienia wybranych uwarunkowan
praktyki pedagogicznej na rzecz cyfrowej jakosci wiedzy pedagogicznej, na bazie
funkcjonowania algorytméw sztucznej inteligencji w mediach spotecznosciowych.

Stowakluczowe: media spotecznosciowe, edukacja, sztuczna inteligencja,
bezpieczenstwo

Wprowadzenie. Rozwo6j platformy internetowej 1 rodzaju nowego
spoteczenstwa, ktore ma miejsce w cyberprzestrzeni (przestrzen wirtualna),
przyczynit si¢ do powstania mediéw spotecznosciowych (social media) jako jednego
z instrumentow umozliwiajacych tez komunikacje interpersonalng bez wzgledu na
czas 1 miejsce pobytu, co pozwala dostosowal oferowany przekaz do rytmu
wlasnego zycia cyborga (osoba polegajaca w duzym stopniu na urzadzeniach
technologicznych aby funkcjonowaé). W szczegdlnosci jest to widoczne wsrod
uczniow 1 studentow, ktorzy swoje interakcje spoleczne przenosza ze $wiata
rzeczywistego do $wiata wirtualnego. Jest to miejsce dyskusji i spotkan, ktore
odbywaja si¢ przy uzyciu narzedzi takich jak e-mail czy wpisy publiczne i
wiadomosci bezposrednie w internecie. Jak zauwaza Papiez Benedykt X VI (Oredzie,
2013), iz rozwdj cyfrowych sieci spotecznosciowych, ktore sprzyjaja tworzeniu si¢
nowej «agory» — otwartej przestrzeni publicznej, w ktérej ludzie dzielg si¢ swoimi
pomystami, informacjami, opiniami i gdzie mogg rowniez powstawac nowe wigzi i
formy wspoélnoty.

Uczniowie 1 studenci — pokolenie nowej generacji pochtonigci byciem na
platformie internetowej w mediach spotecznosciowych takich jak: Facebook
Messenger, Instagram, MySpace, Orkut, Pinterestem, Skype, TikTok, Tuenti,
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WhatsApp, X (Twitter) czy YouTube - i pomimo tez realnych korzysci ptynacych z
nich w zakresie ulatwienia edukacji i uczenia si¢, takich jak: 1) poczucie
przynalezno$ci do grupy; 2) daja mozliwo$¢ zdobywania wiedzy, weryfikowania jej
oraz korygowania — niemal w czasie rzeczywistym; 3) ulatwiajg komunikacje
nauczyciel — uczen, student i odwrotnie; 4) pozwalajg wyrazi¢ siebie, pokaza¢ si¢
wigkszej publicznosci oraz otrzymacé informacjg¢ zwrotna; 5) moga wspiera¢ tutoring
rowiesniczy poprzez publikowanie w mediach spoleczno$ciowych instrukceji,
projektow, ktore wyjasniaja jaki§ problem; 6) pozwalaja poznaé¢ osoby z réznych
stron $wiata 1 podtrzymywacé te wigzi, w tym ulatwiaja kontakt z osobami o
podobnych zainteresowaniach i pasjach; 7) zwigkszaja motywacj¢ i zaangazowanie
oraz udziat samych uczniéw i studentow w dyskusjach; 8) utatwiaja uczniom i
studentom w kreowaniu swojego wizerunku, redagowania publikowanych tresci,
grafik, filmow; 9) pozwalaja uczniom i studentom uczestniczy¢é w wielu
inicjatywach zycia spotecznego — nie§wiadomie poddajg si¢ funkcjonujacym w sieci
niebezpieczenstwom. Mowi sie, ze jest to pokolenie Z (osoby urodzone w i po roku
1995) oraz, ze jest ono juz stracone, poniewaz «lecg do ekranu jak ¢may. Podatni sg
na choroby metaboliczne i depresje. Algorytmy (Moranska, Ciesielka, Jedrzejko?
2020, s. 23) dziatajg na nich jak przepis np. YouTube nauczyly sie, ze filmy, ktore
wywotuja strach badz depresje przyciagaja ich na dtuzej majac w tym swoj cel. A
uzytkownik z depresja jest lojalnym konsumentem. Kazda sekunda na YouTube jest
udokumentowana. YouTube prowadzi statystyki kazdej rzeczy, kazdej obejrzanej
sekundy, i w ktorym momencie si¢ przerwato. Kanaly tego typu (tez Facebook,
Instagram, TikTok itd.) sa tak zaprojektowane — by uzaleznialy. A rodzice probujac
utrzymac dzieci, uczniow, mtodziez z dala od ekran6w super komputeré6w — nie maja
szans. W Dolinie Krzemowej w zakresie badan sztucznej inteligencji (SI) sieci
neuronowych, gdy nastapit przetom w formie uczenia glgbokiego juz dawat giebokie
symptomy glebokiego wplywu sztucznej inteligencji na szereg autentycznych
probleméw tego $wiata, w tym nadmiernego korzystania przez dzieci i uczniow z
aplikacji internetowych (Lee, 2019, s. 22-23). Wyksztalcenie skutecznych
algorytmow uczenia glebokiego wymaga mocy obliczeniowej i mndstwa danych.
Obecnie algorytmy nie s3 neutralne, sa karmione naszymi informacjami,
wiadomosciami zamieszczanymi w internecie (§wiatowym zbiorze algorytmow), w
zakresie bardzo wielu kategorii, ktére umozliwiaja kategoryzowanie nas — cyborgow,
na podstawie np. zainteresowan czy pasji. Algorytm jest inteligentny, poniewaz uczy
si¢ ze wszystkich informacji zawartych w bazie danych. W tym momencie liczg si¢
juz tylko dane. Tak wigc to algorytmy podejmuja ostateczng decyzj¢ i decyduja za
nas, na przyktad jakie niusy zastaniemy po zalogowaniu si¢ w internecie. Moga one
dotyczy¢ zarowno sportu lub kultury czy fotografii, i tez publikacji najnowszych
agresywnych filmikow.

Zatem media spoleczno$ciowe s3 instrumentami, ktore sa tez zagrozeniem ze
wzgledu na niewlasciwe i nieakceptowalne spotecznie zachowania. Generalnie
dzieci i uczniowie bedacy uzytkownikami YouTube i odbierajac chociazby filmik,
na ktéorym jest np. ponizany i hejtowany kolega — beda skategoryzowane przez
algorytmy do oséb, ktdre interesuja si¢ takimi tre§ciami i wiadomos$ciami zawartymi
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w sieci i beda im takie informacje z systemu naplywaly jako lojalnych
uzytkownikom.

Rosngca popularnos¢ ryzykownych, niebezpiecznych zachowan uzytkownikow
mediéw spotecznosciowych, ma coraz to wigksze dla nich znaczenie. Ta rosngca
popularno$¢ owych mediow tj. komunikowanie si¢ online - to efekt rozwoju coraz
to nowych mozliwosci technologicznych informacyjno-komunikacyjnych i
zachodzace przemiany spoleczne, szczegdlnie wsrod mtodego pokolenia. Dzisiaj juz
nikt nie kwestionuje, ze nadrzednym dobrem w obecnym pelnym coraz to nowszych
technologii informacyjnych wspotczesnym $wiecie jest informacja. Znaczenie
technologii cyfrowych w zyciu uzytkownikow mediéw spotecznosciowych jest
coraz wigksze, a aplikacje internetowe (media spotecznosciowe) sa codziennym
towarzystwem uczniow i studentéw, a takze pedagogéw. Oznacza to, takie
stosowanie wiedzy przez pedagogdéw i ucznidow, aby sprostala ona wymaganiom
nowej generacji pedagogiki z wykorzystaniem takich umiejetnosci, jak: krytyczne
myslenie, samodzielne uczenie si¢, stosowanie i wykorzystanie odpowiedniej
technologii  informacyjnej (cyfrowej), instrumentow oraz poszukiwania
kreatywnosci w tym zakresie (Skubisz, 2021). Tym bardziej, ze masowo
wykorzystujemy narzedzia cyfrowe przy niskiej kompetencji do ich kreatywnego
uzywania przez instrumenty dla rozwoju pedagogiki. Brak tej kompetencji nie
pozwala na wyciaganie wnioskow 1 w konsekwencji na podejmowanie
odpowiedzialnych decyzji, a ktore sg podejmowane przez algorytmy (sztuczng
inteligencj¢).

Zatem warto ten potencjal wykorzysta¢ w edukacji i uczenia si¢ przy uzyciu
medidow spoteczno$ciowych w $wiecie wirtualnym wspotczesnej pedagogiki.
Pedagogika wirtualna pozwala juz uczy¢ inaczej, takze wychowywac inaczej,
wychodzi¢ na naprzeciw nowym oczekiwaniom oraz racjonalnym potrzebom
ucznioéw, studentéw, pedagogow, naukowcow. Niewatpliwie internet zmienit §wiat,
a $wiat zmienia internet. Zatem edukacja nie moze by¢ sp6zniona wtoczega w sieci
— tj. wspoélczesnej praktyki pedagogicznej. A priorytetowym zadaniem panstwa w
istocie kryzysu pedagogiki, szczegolnie w plaszczyznie, cyberprzestrzeni - §wiata
wirtualnego, jest zapewnienie uczniom, studentom, pedagogom, naukowcom
warunkéw do permanentnego rozwoju w celu sprawnego funkcjonowania w
wirtualnej (cyfrowej) rzeczywistosci.

Zachowania cyborgéw w mediach spoleczno$ciowych. Mozna wyr6zni¢ trzy
typy zachowan wsrod uzytkownikow mediéw spotecznosciowych: 1) komunikacje
pasywng (tzn. bierne przyswajanie tresci - brak zaangazowania i tworzenia wlasnej
warto$ci dodanej, a jedynie przyswajanie dostgpnych informacji tj. czytanie wpisow
na blogu, ogladanie zdj¢¢ i animacji, itp.); 2) komunikacje posredniq (0golng) (tzn.
tworzenie wlasnych tresci i udostepnianie jej dla ogotu uzytkownikom, tj. publiczne
posty tekstowe lub graficzne, ktore nie posiadaja restrykcji co do grupy odbiorcow;

3) komunikacje bezposredniq, ktdra opiera si¢ na kierowaniu tresci bezposrednio
do konkretnej osoby lub grupy 0so6b poprzez wystanie wiadomosci prywatnej lub e-
maila (Grgbosz, Siuda, Szymanski, 2016, s. 15).

Tu mozna pokaza¢ si¢ innym — niekoniecznie takim jakim jest si¢ naprawde.
Dzieki mediom spotecznosciowym jest mozliwos$¢ bycia «kims i zablysnaé» wsrdd
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swoich rowiesnikow, mozna wplywac na zachowania swoich kolegdéw i kolezanek
oraz promowa¢ swoje ghupie, ryzykowne, niebezpieczne zachowania prowadzace
nierzadko do nieszcze$¢ (Skubisz, 2024). Tu niejednostkowymi przykladami sa
uczniowie szkoty $redniej 15-letni Wojtek z Piotrowa Trybunalskiego i 16-letnia
Julia z Lublina, ktérzy przez hejt w roku 2024 popeknili samobdjstwo. Do takich
tragedii dochodzi w wielu miejscach w kraju. Kolejnym przyktadem jest hejt w
internecie Anji Rybik, polskiej supermodelki, projektantki mody, prezenterki
telewizyjnej, osobowosci medialnej i dziataczki spotecznej. Rubik jest uznawana za
jedna z najpopularniejszych i najbardziej wpltywowych modelek XXI wieku.

Z powyzszych przykladow wynika, ze hejtowana jest nie tylko mlodziez. A co
jestistotne w tym przekazie? To, ze hejtowane sa osoby zdolne, ukazujace swoj talent
— wyrdzniajace si¢. Generalnie jest tak, ze ci, ktorzy nie potrafia budowaé dobra,
kreuja w swojej wyobrazni obraz wroga i przez ghupote czynia zen cel swoich atakow
(Tamze). Nadto, jak wynika z Raportu danych KGP — 75% uczniow wskazuje, ze
doswiadczylo hejtu w mediach spotecznosciowych. Tyle samo procent (75) rodzicow
zaprzecza, iz ich dziecko padto ofiarg hejtu.

Media spolecznosciowe jako instrument w edukacji i pracy pedagogicznej.
Szerokie mozliwosci, jakie daja media spotecznosciowe sg powszechnie dostrzegane
przez ucznidéw i ich rodzicoéw, studentéw, pedagogdw, nauczycieli i naukowcoOw.
Sposoby ich efektywnego wykorzystania przez szkoty i uczelnie wyzsze nie sa
jeszcze dostatecznie poznane, co stanowi tym samym szeroki obszar badawczy.
Niezaleznie, w ktorg strong skierujemy wzrok, cztowiek bierze media
spoteczno$ciowe we wlasne rece i prowadzi interakcje, dialog poprzez tworzenie
wlasnych spolecznosci sieciowych. Tak wigc, wizerunek mtodego internauty —
cyborga (Skubisz, 2022), jako czlowieka niezainteresowanego otaczajaca go
rzeczywisto$cia i wykorzystujacego sie¢ internetowa, jako miejsce tylko i wytacznie
do rozrywki - odeszto w zasadzie juz w niebyt.

Traktujac  media  spoleczno$ciowe jako instrument do  zbierania,
przechowywania, analizy, zarzadzania i monitorowania danych — jak najbardziej
wpisuje si¢ on w definicje platform technologiczno-informacyjnych, w zakresie
ktérych wielkie koncerny biznesowe przescigaja si¢ w ofertach na coraz to bardziej
atrakcyjniejsze aplikacje internetu celem przyciagniecia jak najwickszej liczby
uzytkownikdw. Media spotecznos$ciowe (zwane tez grupa aplikacji internetowych)
sg jednymi z takich platform, ktora zawiera instrumenty typu np. TikTok, YouTube
itp., ktore w zasadzie tez decyduja o konkurencyjnosci we wspotczesnym
wirtualnym i cyfrowym konsumpcjonizmie w zakresie zyskownych modeli
biznesowych stworzonych szczegolnie dla lojalnych konsumentoéw. Nie mniej kazde
pokolenie ma swoje nowatorskie projekty i formy, ktore sa kultywowane i
przekazuja swoje umiej¢tnosci od wielu pokolen. Lecz innowacje powstaja na
fundamencie edukacji — wspotpracy mistrza z adeptem i inspiracji

Idac w strone sztucznej inteligencji cata Europa wchodzi w sfere zagrozen
algorytmow, ktore decyduja jaka np. uczelnie wyzsza wybierzemy do uzyskania
dyplomu. Przyktadem moze tu by¢ aplikacja Parcoursup funkcjonujaca we Francji
na uniwersytetach. Jest to aplikacja, ktéra dokonuje weryfikacji kandydatéw na
studia. Tej weryfikacji dokonuja algorytmy. Aplikacja ta udostepnia siedemnascie
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tysiecy programéw edukacyjnych bez zadnych wskazoéwek, wigc uczniowie nie maja
ich — a jesli nie pochodza z rodziny o wyksztalceniu akademickim, nie beda mieli
dostepu do potrzebnych informacji. Sposéb przydzielania miejsc na uniwersytetach
jest wybidrczy i przejrzysty oraz skomplikowany. Istota tej kategoryzacji sa kryteria
podyktowane przez algorytmy sztucznej inteligencji. Pierwszym kryterium jest
dopasowuje studentow do réznych uczelni wyzszych w oparciu o ich preferencje —
ten algorytm jest dostgpny publicznie on-line. Kazdy moze sprawdzi¢ jak dziata.
Istniejg takze inne algorytmy, ktore sa stosowane przez uczelnie we Francji, w celu
ustalenia rankingu kandydatow na te uczelnie w zakresie okreslonych algorytmow i
tu sg one juz niepubliczne. Absolwenci szkot Srednich nie majg pojecia czego
oczekuja uczelnie, poniewaz algorytmiczne kryteria wyboru utrzymuja w tajemnicy.
Potencjalnym studentom méwi si¢ rozne rzeczy. W rzeczy samej nie wiedza oni co
jest wazne. Uczelnie ukrywaja kryterium np. to, ze patrza jaka szkole ukonczyt
potencjalny kandydat. Zatem, czy szkota cieszy si¢ dobra opinia, czy nie? - to czgsto
obraca si¢ przeciwko kandydatowi dostanie si¢ na wybrane na studia. Tu tez ma
decydujacy czynnik zamieszkania na obrzezach Francji, co dyskwalifikuje tez jako
przysztego studenta i jednocze$nie tworzac ofiary statystyk, od ktérych w zasadzie
nie mozna uciec. Ta wigc nawet ukonczenie szkoty $redniej z wyrdznieniem nie ma
tu znaczenia. Jest to niesprawiedliwe (Mroczna strona algorytmow, 2025).

Generalnie przy takich algorytmach zdolny uczen nie ma szans na ksztalcenie si¢
w uczelni wyzszej. Tu zachodzi zatem pytanie o tworzone prawo ustawodawcze,
ktore funkcjonuje w stronniczych algorytmach. Z pewnoscig prawo to nie jest
tworzone przez algorytmy sztucznej inteligencji.

Generalnie, korzystanie z platformy mediéw spotecznosciowych traktuje si¢ jako
naturalne zachowanie spoleczne, ktéore moze mie¢ roézne konsekwencje dla
funkcjonowania cyborgéw. Takie funkcjonowanie w sieci jest zatem zarowno «zte»
jak i «dobrey.

Literatura przedmiotu za Magdalena Gregbosz, Dagna Siuda i Grzegorzem
Szymanskim (2016) wyrdznia szes¢ typéw medidow spolecznosciowych (social
media) i s3 to:

1) blogi (blogs) — najstarsza forma medidw spoteczno$ciowych. Sa to strony, na
ktérych uzytkownicy zamieszczajg tekstowe wpisy oznaczone datg, kiedy zostaly
opublikowane, raczej pozniej prezentowane od najnowszych do najstarszych.
Najczesciej blog prowadzony jest przez jedng osobe i moze dotyczy¢ zyciowych
doswiadczen danego uzytkownika, tworzac swojego rodzaju publiczny pamigtnik
lub tez prezentowac tresci zwigzane z jednym tematem, np. blogi modowe, o filmach,
muzyce czy sporcie, itd.;

2) portale spolecznosciowe (social networking sites) — sg to strony internetowe,
ktore pozwalaja uzytkownikom na komunikacj¢ pomiedzy soba za pomoca
stworzonych przez nich spersonalizowanych profili, ktore zawieraja informacje o
uzytkowniku i ilo§¢ udostepnianych informacji zalezy od wtasciciela profilu. Portale
pozwalaja na wymiang informacji w réznych formach, ktérymi sa: wiadomosci
tekstowe, zdjecia, filmy, specjalny system znakow — tzw. emotikony. Takim
przyktadem portalu spotecznosciowego jest np. Facebook, MySpace, Orkut i Tuenti;
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3) projekty zbiorowe (collaborative projects) — sa to strony internetowe, ktére
projektuja przedsiewzigcia oparte na zbiorowej (grupowej) wspolpracy. Pozwalaja
one wielu uzytkownikom jednoczes$nie na tworzenie tresci zmierzajacych do
osiggniecia wspdlnego celu. Tak wigc, kazdy z tej zbiorowosci (grupy) moze
dodawac swoja tres¢ oraz ulepsza¢ efekty pracy pozostatych uczestnikow projektu.

Takim przyktadem projektu zbiorowego jest Wikipedia. Zawiera ona szeroki
zbior hasel ze wszystkich dziedzin, dla wielu jest podstawowym Zrodtem informacji.
Innym portalem zaliczanym do projektow zbiorowych jest samodzielnie
funkcjonujace forum tematyczne;

4) spotecznosci skupione wokot tresci (content communities) — s to portale, ktore
pozwalaja uzytkownikom na zamieszczanie tresci okreslonego typu oraz
udostgpnianie ich Innym obserwatorom tego portalu. Nie wymagaja one w zasadzie
zadnej personalizacji profilu. W zakresie content communities uzytkownicy maja
mozliwo§¢ zamieszczania tu tresci, ktore sami stworzyli oraz przekazywac pliki
umieszczone juz w sieci przez Innych. Tak wiegc, jest ryzyko ztamania praw
autorskich. Przyktadami spotecznosci skupionych wokot tresci sa: YouTube (pliki
video), Flickr (zdjecia), SlideShare (prezentacje Power Point), itp.;

5) Wirtualne $wiaty gier (virtual game worlds) — w podstawowych zatozeniach
sa one bardzo podobne do wirtualnych §wiatow spotecznych, lecz tu wymaga si¢ od
uzytkownikow by stosowali si¢ do $cisle okreslonych regut. Wirtualne gry wymagaja
wspolnych dziatan ich uzytkownikow - cyborgow, ktorzy maja wspolny cel. Tu
wirtualne §wiaty gier nie dajg az tak duzych mozliwosci autoprezentacji, jak Swiaty
spoteczne. Wirtualnymi $wiatami gier sa np.: World of Warcraft, Final Fantasy XIV
i Ever Quest (Kaplan, Haenlein, 2010).

Atutem podzialu uzytkownikéw na tego rodzaju dziatalnosci jest to, ze mozna
grupowac adresatow do dowolnej liczby ucznidéw i studentow wedtug ich preferencji,
pasji i zainteresowan.

W $wiecie wirtualnym wspolczesna pedagogika zyskala nowa przestrzen
glownie informacyjng i komunikacyjna, ktéra znacznie wykracza poza tradycyjne
mury i klasy szkolne, sale wyktadowe. Wkroczyta ona takze we wszystkie zakatki
przestrzeni hybrydowej, w ktdérej uprawiane sg praktycznie wszystkie formy
aktywnos$ci cztowieka, w tym pracy zawodowej (zdalnej), ksztalcenia i dydaktyki,
jak réwniez kultury i rozrywki. Wspotczesna przestrzen obecnos$ci pedagogicznej to
przestrzen migdzy realno$cig a wirtualnoscia, gdzie otwierajg si¢ nowe szanse, a
zarazem nowe zagrozenia dla bytowania 1 funkcjonowania podmiotow
pedagogicznych.

W Dolinie Krzemowej znaczna cz¢$¢ rodzicow nie pozwala korzysta¢ dzieciom
z laptopow i telefonow, a Bill Gates pozwolil swoim dzieciom mie¢ telefon dopiero
w wieku 13. lat. W Polsce natomiast dzieci korzystaja z aplikacji w telefonie niemal
od urodzenia za pozwoleniem rodzicow — swoich opiekunéw. W wieku 9 lat, w
zasadzie kazde dziecko ma swdj telefoniczny aparat z najnowszymi aplikacjami, w
tym narzedziami mediow spotecznosciowych, a rodzice przescigaja si¢ w
najnowszych modelach.
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Polska szkota «walczy» z plaga korzystania aparatéw telefonicznych przez
ucznidéw na terenie szkot, jednak rodzice nie wyrazaja na to zgody by obligatoryjnie
wprowadzi¢ taki zakaz. Z taka regulacja w Statucie poki co, sa pojedyncze szkoty.

Nowe technologie i narzedzia, w tym instrumenty jakimi sa media
spotecznosciowe powinny by¢ wykorzystywane w procesie nie tylko dydaktycznym,
edukacji i uczeniu sig, lecz takze wychowawczym, a w szczegdlnosci w sferze dla
zapewnienia bezpieczenstwa. Zatem madroscia, jesli nie zasadg nauczyciela winno
by¢ spotkanie z uczniami (studentami) nie tylko w murach szkolnych (salach
wyktadowych), lecz takze w Ich wirtualnym srodowisku — $wiecie, tj. na portalach
spotecznos$ciowych platformy medidéw spoteczno$ciowych. Zatem, by edukacja i
uczenie si¢ odbywatly si¢ w sferze bezpieczenstwa w mediach spotecznosciowych,
nalezy zaobserwowa¢ zachowania uzytkownikéw medidw spoteczno$ciowych,
zrozumie¢ ich sens, zapamigta¢ oraz mie¢ predyspozycje osobowosciowe i
motoryczne oraz motywacje, by je powtorzy¢ — zgodnie z teorig poznawczo-
spoteczng Alberta Bandury (2001).

Zamiast zakonczenia. Brak realistycznego myslenia i rzetelnej oceny aspektow
algorytmow sztucznej inteligencji uzytkownikéw mediow spotecznosciowych
tworzy nieformalny kodeks ucznia, studenta, pedagoga niemys$lacych krytycznie.
Takiemu cyborgowi brakuje umiejg¢tnosci oceny przeciwstawnych dowodow i
argumentow oraz nie widzg oni technik stosowanych w mediach spotecznos$ciowych,
ktorymi sa manipulowani, i dzigki ktorym w sieci sa bardziej atrakcyjni. Bez
wykorzystania prawidet logiki cyborg przedstawia swoj punkt widzenia za pomocg
np. filmikow, ktdre sa czgsto wykorzystywane przez ucznidéw nagrywajacych swoich
rowiesnikow w intymnych sytuacjach oraz udostepniajac je w sieci i tym samym
narazajac ich na szyderstwa, ponizanie i fale hejtu. To konczy si¢ czgsto, jak w
przypadku Wojtka i Julii — $miercig. Nie mozemy pozwoli¢ by wielki algorytm
zrownywatl nasze myslenie z praca sztucznej inteligencji. W kryzysie pedagogiki
jestesmy determinowani do tworzenia nowej kultury pedagogiki, opartej nie tylko
na wartosciach moralnych (troska o stabszych), spotecznych (pluralizm), ale i
ekonomicznych (zdolno$¢ aktywna w sposdb najbardziej produktywny) oraz
prawnych.

W Polsce prawo jest zdecydowanie pobtazliwe dla miodocianych sprawcow
cyberprzemocy, to jest hejtu i przemocy psychiczne;.

Liczba samobdjstw z tego powodu os6b w grupie wiekowej ponizej 19 lat w
latach 2020 — 2024 ogotem wsrod chlopcow i dziewczyn jest nastepujaca, w roku:
2020 — odnotowano 107 samobojstw; 2021 — 127; 2022 — 156; 2023 — 145 i w roku
2024 bylo 127 samobojstw .

Z kolei prob samobojczych w tej samej grupie wiekowej i tych samych latach
byto adekwatnie, w roku 2020 — 737; 2021 — 1369; 2022 — 1936; 2023 — 1994 i w
roku 2024 byto ich 2054. Wida¢ z danych, iz jest tendencja wzrostowa osob, ktore
targajg sie na swoje zycie

Jak wida¢ z danych, w ciggu 5 lat odebrato sobie zycie 662 osoby i probowato
je odebrac 8 090 0sdb ponizej 19 roku zycia. (Raport na podstawie danych Komendy
Glownej Policji na dzien 17.01.2025).
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Juz same dane statystyczne sa przerazajace i mowigce o wplywie mediow
spoteczno$ciowych w wymiarze stosowania sztucznej inteligencji na nasze zycie te
realne i te, ktore jest w przestrzeni wirtualnej. Pokazuja one tez moc stow, ktore rania
i doprowadzaja do braku checi, aby zy¢.

Jednym z powodow dla ktorych cztowiek opracowuje tak szkodliwe platformy
jest to, ze sztuczna inteligencja jest niezwykle biata, me¢ska i pracuja przy niej osoby
z wyzszym wyksztalcenie z tzw. pierwszego $wiata. Spoteczno$¢ pracujaca nad tymi
narzedziami nie reprezentuje calej ludzkosci. Dziata presja pieniadza, identyfikacja
zyskownych modeli biznesowych. Na przyktad Google czy Facebook rejestruja
kazde nasze kliknigcie, a algorytmy poznaja nasze nawyki, nastroje, cechy. Potem
odbywa si¢ handel naszymi danymi z firmami, ktére za pomocg technik
manipulacyjnych sktaniajg uzytkownikow sztucznej inteligencji do korzystania z ich
wytworow produkcji, w tym aplikacji medidw spoteczno$ciowych (Mroczna strona
algorytmow, 2025). Literatura przedmiotu (Moranska, Ciesielka, Jedrzejko, 2020, s.
24) wyr6znia migdzy innymi nastgpujace szkodliwe dziatania w tym zakresie, to sa:
1) manipulacje informacyjng — jest to dziatanie wylaczajace u odbiorcy refleksyjne
myslenie, ktore przekierowuje uwage na treSci nieistotne lub zmienia kontekst
interpretacyjny. W ten sposob, poprzez ksztattowanie postaw i $§wiadomosci,
ogranicza si¢ mozliwos$¢ krytycznej oceny informacji i samodzielno§¢ myslenia; 2)
r6zne formy cyberprzemocy — oraz problemy prawne zwigzane z sankcjonowaniem
jej wystepowania, a takze cyberprzestgpczo$¢ przejawiajgca si¢ np. w oszustwach
czy wyhludzeniach; 3) uzaleznienie od internetu — tj. siecioholizm i cyberzaburzenia
uznane za jednostke chorobowa. Ten makroskalowy problem jest skutkiem braku
edukacji medialnej oraz kontroli aktywnosci ucznidow i milodziezy w mediach
spoteczno$ciowych, tj. sieci. 4) przejecie kontroli przez wielkie firmy
technologiczne nad standaryzacja rozwigzan i  procesami cyberzacyjnymi,
uniemozliwiajac jakakolwiek kontrole spoteczna nad przeptywem danych i ich
wykorzystaniem; 5) negatywne skutki algorytmizacji przy zastosowaniu sztucznej
inteligencji; 6) problemy z cyberbezpieczenstwem i cyfrowa suwerennoscia.

O tym przeciez, jak niebezpieczna jest sztuczna inteligencja majgc w swoich
zasobach tez media spotecznosciowe mowi Zespot Omega (Tegmark 2019), ktory
zatozyt firm¢ medialng w celu tez przejecia kontroli nad Swiatem.
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Abstract. The influence of social media on the education of students, in

particular adolescents, can have serious consequences for their pedagogical safety,
including risky behavior. In modern pedagogy, it is important to pay attention first
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of all to those changes in educational programs and forms of didactics that concern
the measure of safety in the modern scale of the digital era of the 21st century.

The presented publication is an attempt to identify individual determinants of
pedagogical practice in favor of the digital quality of pedagogical knowledge, which
functions on the basis of artificial intelligence algorithms in social media.
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AHoTanis. Bruis comiagbHUX Melia Ha BUXOBAHHS Y4YHIB, 30KpeMa, MiIITKIB,
MOX€ MaTH Cepilo3HI HACTiIKK JUIsl IXHBOI MearoriyHol Oe3rneku, B TOMy 4UCI i
PHU3MKOBaHOT IOBEIHKK. Y Cy4acHiH Mearorili BaXJIMBO B IEPIIY Yepry 3BEpHYTH
yBary Ha Ti 3MiHHM OCBITHIX mHporpam i (GopM IUIAKTHKH, IO CTOCYETHCS MipH
Oe3nexn y cygacHHX Macmradax nudposoi enoxu XXI cTomiTTs.
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